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1. PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Efesiensi dalam pelayanan proses pembelajaran merupakan hal yang sangat 

penting dilakukan oleh penyelenggara pendidikan saat ini karena dukungan dari 

Teknologi Inforamasi (IT) yang sangat tersedia. Baik aplikasi yang sudah tersedia 

atau dengan membangun sebuah sistem baru sesuai dengan kebutuhan masing-

masing. Belajar dengan jarak jauh dapat menambah mutu dan muatan dari 

kandungan pembelajaran karena dapat diperoleh dengan cara pemanfaatan IT dan 

metode konvensional untuk tingkat pendidikan tinggi. Perkembangan teknologi 

informasi juga telah banyak memberi pengaruh terhadap berbagai bidang kehidupan. 

Pengaruh tersebut salah satunya adalah pada bidang pendidikan. Teknologi 

informasi telah berfungsi sebagai objek yang memberikan ilmu pengetahuan. 

Pesatnya kemajuan teknologi ini harus diimbangi dengan upaya peningkatan 

kualitas pendidikan dan pengetahuan. Penerapan e-learning diharapkan dapat 

membantu kelengkapan pembelajaran konvensional. Proses belajar dan mengajar 

yang konvensional sangat didominasi oleh peran dosen. Media pembelajaran dengan 

metode E-Learning merupakan salah satu media pembelajaran yang menggunakan 

media komputer sebagai alat penyaji informasi isi materi pelajaran, latihan, atau 

kedua-duanya dan dapat diakses oleh setiap orang dimanapun dan kapanpun dengan 

menggunakan saluran internet. Dalam media pembelajaran ini, format penyajian 

materi, pesan dan informasi dapat berupa tayangan statis maupun dinamis yang 

disertai animasi, audio, atau video. 

Dalam penerapannya pada prodi Manajemen Informatika Universitas 

Mahaputra Muhammad Yamin (UMMY) Solok. Sebagian metode pengajaran yang 

dilakukan oleh dosen adalah berupa kuliah mimbar yaitu dosen hanya menjelaskan 

materi-materi diajarkan melalui ceramah di depan kelas. Kegiatan belajar mengajar 

yang seperti itu dirasa belum cukup karena dibatasi waktu dan tempat, sehingga 

diperlukan sebuah sistem untuk membantu proses pembelajaran tersebut. Hal ini 

menyebabkan metode belajar mahasiswa menjadi terbatas yaitu mahasiswa hanya 

duduk, diam, baca dan mendengar. Proses belajar mengajar antara mahasiswa 

dengan dosen hanya dapat dilakukan dengan syarat terjadinya pertemuan antara 



mahasiswa dengan dosen di dalam kelas, jika pertemuan antara mahasiswa dengan 

dosen tidak terjadi maka secara otomatis proses belajar mengajar pun tidak 

dilaksanakan. 

Dengan adanya sistem elearning ini, dapat membantu kelengkapan 

pembelajaran konvensional dan menjadi alat bantu pembelajaran alternatif 

mempercepat dan mempermudah dosen untuk menyampaikan materi-materi 

perkuliahannya beserta tugas, berupa dokumen, video dan jenis file lainnya yang 

dirasa perlu. Dan juga memudahkan mahasiswa mendapatkan materi dan tugas yang 

efektif dan efesien meskipun dosen berhalangan hadir 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas maka permasalahan yang akan di angkat dalam tugas 

akhir ini adalah : 

1.Bagaimana mempercepat dan mempermudah dosen untuk menyampaikan materi-

materi perkuliahannya?. 

2.Bagaimana memudahkan  mahasiswa mendapatkan materi yang efektif dan efesien 

meskipun dosen berhalangan hadir?. 

1.3 Tujuan 

Dalam perancangan e-learning adapun tujuan yang akan dicapai yaitu: 

1.Mempermudah dosen untuk membagikan materi  dan tugas perkuliahan di e-learning. 

2.Mahasiswa bisa belajar mandiri dari materi yang dibaca di e-learning. 

1.4 Batasan Masalah 

E-learning diperuntukkan hanya untuk mahasiswa dan dosen prodi Manajemen 

Informatika (UMMY) Solok. Dengan menggunakan metode MVC (Model View 

Controller) dan Bahasa pemograman PHP. 

1.5 Metodologi Penelitian 

Metodologi yang digunakan dalam penulisan ini adalah: 

1.Wawancara 

Data diperoleh menanyakan langsung kepada mahasiswa dan dosen prodi 

Manajemen Informatika(UMMY) Solok, selain itu berhubungan dengan prodi yang 



penulis ambil sehingga memudahkan untuk mendapatkan data yang dibutuhkan dan 

menganalisa sistem yang sedang berjalan guna mempermudah dalam perancangan 

sistem baru yang akan di bangun. 

2. Web Browsing 

Melakukan pengamatan guna mendapatkan data perkuliahan dan sumber daya 

yang dibutuhkan dari narasumber langsung agar menghasilkan suatu informasi yang 

tepat dan akurat dalam hal ini dilakukan terhadap dosen, mahasiswa dan program 

studi. Menelusuri berbagai sumber dari internet berupa dokumen slideshare, e-

journal, youtube, dan beberapa forum di internet yang berkaitan dengan Perancang 

E-learning Berbasis Web dengan Metode MVC menggunakan Framework 

Codeigniter. 

3. Studi Kepustakaan 

Studi Literatur, Mempelajari jurnal referensi dan buku dari pustakaa Universitas 

Mahaputra Muhammad Yamin ( UMMY) Solok yang berkaitan dengan 

perancangan Web PHP  dan database MYSQL. 

4. Analisis 

Melakukan analisa dari proses pembelajaran yang telah dilaksanakan, kemudian 

hasilnya digunakan untuk mengidentifikasi dan mengefaluasi berbagai kelemahan, 

permasalahan, kebutuhan dan hambatan yang terdapat pada sistem konvensional 

yang sudah dimiliki, guna untuk dapat menghasilkan berbagai saran perbaikan 

terhadap sistem yang dapat dijadikan dasar dalam merncang sistem informasi yang 

akan dibangun. 

Dilihat dari apa yang terjadi pada prodi Manajemen Informatika (UMMY) 

Solok, dimana kegiatan belajar mengajar dilakukan oleh dosen dan mahasiswa 

secara tatap muka. Kegiatan belajar mengajar yang seperti itu dirasa belum cukup 

karena dibatasi waktu dan tempat, sehingga diperlukan sebuah sistem untuk 

membantu proses pembelajaran tersebut. Beberapa masalah yang sering terjadi 

diantaranya : Kurangnya waktu dan tempat komunikasi antar dosen dan mahasiswa. 

Proses komunikasi antara dosen dan mahasiswa sangat dibutuhkan untuk 

tercapainya kesuksesan dalam belajar. Proses komunikasi ini cukup sulit 

diwujudkan di kampus, karena para mahasiswa yang cenderung malu-malu untuk 

menanyakan langsung secara tatap muka kepada dosen yang bersangkutan. Begitu 

juga dengan dosen yang ingin berkomunikasi banyak dengan mahasiswa dalam satu 

waktu, tentu saja hal ini sulit dilakukan secara langsung atau tatap muka dengan 



waktu yang terbatas. Seorang dosen terkadang tidak dapat hadir di kampus karena 

kesibukan lain atau dalam keadaan sakit dan tidak dapat mengajar seperti biasanya. 

Sehingga dengan adanya sistem elearning ini, dapat menjadi alat bantu 

pembelajaran alternatif bagi dosen mempermudah untuk menyampaikan materi-

materi perkuliahannya. 

 

2. TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Sistem Informasi  

 

2.1.1 Pengertian Sistem 

 

Sebuah sistem merupakan piranti penting dan sangat dibutuhkan oleh suatu 

perusahaan atau instansi resmi. Hal ini karena dengan adanya sistem yang 

terintegrasi, kinerja suatu perusahaan atau instansi akan lebih terarah dan sistematis. 

Namun untuk mendapatkan dampak positif dari penggunaan sistem, semua unsur – 

unsur yang terkait didalamnya harus berkerja sama guna mencapai tujuan yang 

sudah ditentukan sebelumnya. Beberapa definisi sistem menurut parah ahli seperti 

berikut ini : 

1. Jogiyanto,2005,1, Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur 

yang saling berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu 

kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu sasaran yang tertentu. 

2. Edhy Sutanta, 2009:4, Sistem secara umum dapat didefinisikan sebagai 

kumpulan hal atau elemen yang saling bekerja sama atau yang dihubungkan 

dengan cara-cara tertentu sehingga membentuk satu kesatuan untuk 

melaksanakan suatu fungsi guna mencapai suatu tujuan. Sistem mempunyai 

karakteristik atau sifat – sifat tertentu, yaitu : Komponen Sistem, Batasan 

Sistem, Lingkungan Luar Sistem, Penghubung Sistem, Masukan Sistem, 

Keluaran Sistem, Pengolahan Sistem dan Sasaran Sistem. 

2.1.2 Pengertian Informari 

Secara etimologi, informasi merupakan kata atau istilah yang berasal dari  

informacion (Bahasa Perancis Kuno, tahun 1387). Sedangkan dalam bahasa Latin, 

informasi berasal dari kata Informationem yang mempunyai arti sebagai konsep ide  



atau garis besar. Dari kedua pengertian tersebut, dapat disimpulkan bahwa informasi 

merupakan suatu pengetahuan yang dapat dikomunikasikan dengan metode tertentu. 

Berikut pengertian informasi menurut beberapa ahli : 

1. Informasi adalah hasil pengolahan data yang memberikan arti dan manfaat. 

(Azhar Susanto,2004:46). 

2. Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna bagi yang 

menerimanya. (Jogianto,2004:8). 

3. Menurut George H. Bodnar (2000:1), Informasi adalah data yang diolah 

sehingga dapat dijadikan dasar untuk mengambil keputusan yang tepat. 

4. Menurut McLeod dalam Yakub (2012:8),  Informasi adalah data yang diolah 

menjadi bentuk yang lebih berguna bagi penerimanya. 

5. Menurut Sutarman (2012:14), Informasi adalah sekumpulan fakta (data) yang 

diorganisasikan dengan cara tertentu sehingga mereka mempunyai arti bagi si 

penerima. 

 

2.1.3 Pengertian Sistem Informasi 

Sebuah sistem tidak dapat berjalan tanpa adanya support atau dukungan operasi 

dan managemen yag meliputi kombinasi teknologi informasi dan beragam aktivitas 

manusia yang berperan sebagai pengguna teknologi itu sendiri. Berikut beragam 

pengertian sistem informasi menurut beberapa ahli : 

1. Menurut Tafri D. Muhyuzir, ( 2001, 8) Sistem informasi adalah data yang 

dikumpulkan, dikelompokkan dan diolah sedemikian rupa sehingga menjadi 

suatu informasi yang berharga bagi yang menerimanya. 

2. Sistem  informasi   adalah   suatu   kombinasi terartur apapun dari people 

(orang), hardware (perangkat keras), software (piranti lunak), computer 

networks and data communications (jaringan komunikasi), dan database (basis 

data) yang mengumpulkan, mengubah dan menyebarkan informasi di dalam 

suatu bentuk organisasi. (O’Brien 2005, 5). 

3. Menurut Satzinger, Jackson, dan Burd (2012:4), Sistem informasi merupakan 

kumpulan dari komponen-komponen yang mengumpulkan, memproses, 

menyimpan, dan menyediakan output dari setiap informasi yang dibutuhkan 

dalam proses bisnis serta aplikasi yang digunakan melalui perangkat lunak, 

database dan bahkan proses manual yang terkait. 

 



2.1.4 Pengertian E-Learning 

E-learning adalah proses pembelajaran yang memanfaatkan teknologi informasi 

dan komunikasi (TIK) secara sistematis dengan mengintegrasikan semua komponen 

pembelajaran, termasuk interaksi pembelajaran lintas ruang dan waktu, dengan 

kualitas terjamin. Secara generik e-learning berarti belajar dengan menggunakan 

elektronik. Kata elektronik mengandung pengertian yang spesifik yakni komputer 

atau internet, sehinga e-learning sering diartikan sebagai proses belajar yang 

menggunakan komputer atau internet. Sesungguhnya pengertian e-learning sendiri 

mempunyai makna yang sangat luas dan masih dipersepsikan secara berbeda-beda. 

 

 

3. METODE 

3.1 Model-View-Controller (MVC) 

MVC adalah sebuah metode untuk membuat sebuah aplikasi dengan memisahkan data 

(Model) dari tampilan (View) dan cara bagaimana memprosesnya (Controller). Dalam 

implementasinya kebanyakan framework dalam aplikasi website adalah berbasis 

arsitektur MVC. 

3.2 Bagian – Bagian MVC 

MVC terdapat tiga komponen yaitu sebagai berikut : 

1. Model, Model mewakili struktur data. Biasanya model berisi fungsi-fungsi yang 

membantu seseorang dalam pengelolaan basis data seperti memasukkan data ke 

basis data, pembaruan data dan lain-lain. 

2. Viewers, Viewers adalah bagian yang mengatur tampilan ke pengguna. Bisa di 

katakan berupa halaman web. 

3. Controller, Controller merupakan bagian yang menjembatani model dan view. 

Controller berisi perintah-perintah yang berfungsi untuk memproses suatu data 

dan mengirimkannya ke halaman web. 

 

 



 

4. PEMBAHASAN 

4.1 Rancangan Global 

4.1.1 Context Diagram 

Context diagram adalah gambaran sistem secara logika. Gambaran ini tidak 

tergantung pada perangkat keras, perangkat lunak atau organisasi file. Suatu context 

diagram selalu mengandung satu proses ini mewakili proses dari keseluruhan sistem 

context diagram menggambarkan hubungan input/output antara sistem dengan dunia 

luarnya. 

Pada Context Diagram berikut terdiri atas sebuah proses perancangan e-

learning, dimana proses tersebut berhubungan beberapa entitas pada gambar 3.3 

sebagai berikut : 

1. Admin, mengelola sistem e-learning sepenuh nya, diantaranya mulai dari 

pengelolaan menu,sub menu, user, file, forum dan berita. 

2. Dosen, Menyajikan materi dan tugas perkuliahan, serta diskusi pada forum. 

3. Mahasiswa, mengakses menu yang telah di kelola oleh admin, seperti menu 

user, mengunduh materi, mengunduh tugas, forum, berita, dan lebih banyak 

lagi sesuai kebijakan admin. 

 

Gambar 3.3 Context Diagram. 



 

4.1.2 Data Flow Diagram 

Data Flow Diagram (DFD) atau Diagram Alir Data (DAD) adalah suatu 

diagram yang menggunakan notasi-notasi untuk menggambarkan arus dari data pada 

suatu sistem atau menjelaskan proses kerja suatu sistem, yang penggunaannya sangat 

membantu untuk memahami sistem secara logika, tersruktur dan jelas. 

 

          Gambar 3.4 Data Flow Diagram (DFD). 

4.1.3 Entity Relationship Diagram 

Entity Relationship Diagram(ERD) merupakan hubungan penterjemahan yang 

berisi komponen-komponen himpunan entiti dan himpunan relasi yang dilengkapi 

dengan atribut-atribut menghubungkan entiti tesebut digunakan key field (Primary 

Key Atribut) dari masing-masing entity. Dapat dilihat pada gambar 3.5 berikut ini. 



 



 

Gambar 3.5 Entity Relationship Diagram (ERD). 

 

4.1 Implementasi Sistem 

Aplikasi e-learning ini dirancang menggunakan bahasa pemograman PHP, database 

MYSQL berserta menggunakan metode Model View Ccontroller (MVC). 

1. Batasan Implementasi 

Dalam pengimplementasian e-learning ini, penulis menetapkan beberapa hal yang 

menjadi batasan implementasi: 

a. E-learning ini di tujukan kepada prodi Manajemen Informatika di Universitas 

Mahaputra Muhammad Yamin Solok. 



b. Tidak semua mata kuliah diinputkan ke e-learning, melainkan mata kuliah 

yang bersifat teori. 

c. E-Learning ini dibuat hanya dapat di akses oleh Prodi Manajemen Informatika di 

Universitas Mahaputra Muhammad Yamin Solok. 

2. Implementasi Perangkat Lunak(Software) 

Pada bagian ini dijelaskan tentang perangkat lunak yang digunakan sebagai media 

implementasi. Software yang digunakan untuk menjalankan e-learning ini adalah 

sebagai berikut: 

 

Nama Perangkat lunak Versi 

PHP 7.3.9 

phpMyAdmin 4.9.0.1 

Apache 2.4.41 

MySQL 5.0.12 

Firefox 74.0 

Tabel 4.1 Implementasi Perangkat Lunak 

3. Implementasi Perangkat Keras(Hardware) 

Hardware digunukan untuk merancang dan menjalankan program yang tealah 

dibuat. Hardware yang di gunakan yaitu, Processor Intel Core i5-7200U, Memory 

8GB DDR4, HDD 500GB. 

1. Pengujian Sistem 

Pengujian sistem adalah prosedur yang dilakukan untuk menguji hubungan antara 

program aplikasi yang dibuat dengan elemen lain. Tujuan dari pengujian sistem adalah 

untuk memastikan semua elemen sistem sudah terhubung dengan baik. Pada pengujian 

sistem ini dilihat perbedaan antara sistem yang lama dengan sistem yang baru. E-learning 

yang telah dirancang diharapkan dapat membantu pihak admin, mahasiswa dan dosen 

dalam menjalankan proses pembelajaran jarak jauh pada perguruan tinggi. 

 



1. Form Login 

Pada form login terdapat dua buah form input yaitu username dan password, user 

menginputkan username atau NIM pada Mahasiswa, NIDN pada Dosen, dan kode 

admin pada Admin. Juga terdapat navigasi untuk user yang lupa password yaitu 

dengan meng klik link “Forgot Password?”. 

 

Gambar 4.1 Form Login User 

2. Halaman Menu Utama Admin 

Pada Gambar 4.2 dibawah adalah tampilan utama admin, dimana admin dapat 

mengelola semua menu maupun submenu. Dibagian Dashboard admin terdapat 

informasi jumlah pengguna, dan jumlah mata kuliah. Pada menu “Create New” 

adlah form input untuk berita, dan terdapat juga menu “User Login”, adalah 

informasi user yang sedang login dan semua user. 



 

Gambar 4.2 Menu Utama Admin 

3. Halaman Level Access 

Level Access yaitu tingkatan akses, seperti levelnya apa dan akan meng-akses menu 

apa saja, dan itu hanya dapat di kelola oleh admin guna untuk privasi user.  

 

Gambar 4.3 Level Acces pada menu dosen 

Untuk dapat mengelola menu yang dapat di askses oleh user, admin akan meng-

klik button berwana kuning yang terdapat di kolom Acction pada tabel, dapat dilihat 



pada gambar 4.3. Maka akan menuju ke pengelolaan akses menu seperti gambar 4.4. 

Dengan mencentang semuanya berarti admin berhak meng akses semua menu 

maupun submenu dan sebaliknya jika tidak  dicentang maka menu tersebut tidak 

dapat diakses. 

 

Gambar 4.4 Level Access 

4. Halaman My Profile 

Disini akan menampilkan informasi biodata pengguna, seperti nama lengkap, jenis 

kelamin, tanggal lahir, agama, email, nomor telepon, dan alamat. 

 



Gambar 4.5 My Profile 

Terdapat icon ceklis berwarna hijau di samping kanan nama pengguna, 

berfungsi untuk pengguna bisa mengetahui email telah dikonfirmasi. Proses 

konfirmasi alamat email sangat berguna untuk proses “Forgot Password” yang 

secara otomatis akan dikirim ke email pengguna berupa link yang dikirim oleh 

sistem. 

 

 

5. Form Change Password 

Melakukan ganti password, terdapat tiga form input yaitu pasword 

sebelumnya(Current Password), pasword baru(New Password), pengulangan 

password(Repeat Password). Form Change Password ini berlaku untuk semua 

pengguna. 

 

Gambar 4.6 Form Change Password 

6. Form Edit Profile 

Pada form Edit Profile pengguna dapat mengedit data yang sebelumnya, kecuali 

bagian username dan email yang telah dikonfirmasi terdapat icon ceklis berwarna 

hijau, form edit user ini berlaku untuk semua pengguna, berikut pada gambar 4.7. 



 

Gambar 4.7 Form Edit Profile 

Berbeda dengan mahasiswa, mahasiswa disini dituntut untuk mandiri yaitu pada 

form input semester. Semester dapat diubah kapan saja sesuai kebutuhan mahasiswa 

tersebut, semester sangat berpengaruh pada materi dan tugas yang diberikan dosen. 

 

Gambar 4.8 Form Edit Profile Mahasiswa 

 

 

 

 

7. Halaman All User 



Semua data pengguna akan ditampilan berupa tabel, kecuali gambar. Bisa dilihat 

pada Gambar 4.9, dimana admin dapat mengelola user mana yang akan diaktifkan 

atau dinonaktifkan pada kolom status, sedangkan di kolom verify terdapat icon 

ceklis, admin dapat mengetahui user mana yang belum emailnya dikonfirmasi. Jika 

verifynya telah dilakukan maka icon berubah menjadi warna hijau. 

 

Gambar 4.9 All User 

Dibagian kolom Action terdapat button edit dan hapus, admin juga dapat mengedit 

beberapa data user, seperti username, nama, jenis kelamin, dan level. Berikut 

tampilan edit user pada Gambar 4.10: 



 

Gambar 4.10 Edit User 

8. Halaman Courses Data 

Data mata kuliah ditampil berupa tabel, mulia dari data kode mata kuliah, nama 

mata kuliah, dosen, sks, dan semester. 

 

Gambar 4.11 Data Mata Kuliah 

Admin dapat mengedit data mata kuliah, di kolom Action terdapat navigasi atau 

button edit dan hapus, semua data mata kuliah bisa dikelola admin. Seperti pada 

Gambar 4.12 berikut: 



 

Gambar 4.12 Edit Mata Kuliah 

 

9. Halaman Menu Utama Dosen 

Setelah login dosen akan di arahkan ke halaman “Home”, di  menu home yang 

terdapat berita yang menarik dan tentunya berita yang di inputkan admin maupun 

dosen akan mengarah ke halaman depan atau Home. Semua user juga dapat 

mengetahui informasi siapa saja yang login dan semua pengguna, terdapat pada 

bilah kanan menu User Login. Sedangkan di bagian kiri terdapat menu-menu dan 

sub menu mulai dari My Profile, Setting, Dashboard, Video Conference, College 

Student Task, Grade, My File, Course, Forum, dan Logout. 



 

Gambar 4.13 Menu utama Dosen. 

Keterangan Menu Utama Dosen sebagai berikut: 

a. My Profie, informasi berupa biodata pengguna. 

b. Setting, di dalamnya terdapa submenu Edit Profile(edit biodata pengguna) dan 

Change Password(mengganti password pengguna). 

c. Dashboard, informasi jumlah pengguna, jumlah mata kuliah, form input berita, 

informasi pengguna yang sedang login, berserta menampilkan semua pengguna 

 

Gambar 4.14 Dashboard Pada Menu Dosen 



d. Video Conference, terdapat navigasi link atau url yang mengarahkan ke aplikasi 

Google Hangouts, yang dapat di akses oleh dosen dengan login ke google 

terlebih dahulu. 

 

Gambar 4.15 Video Conference 

e. College Student Task, tempat dosen cek tugas yang telah selesai dikerjakan 

mahasiswa. Di kolom Document adalah tugas atau dokument yang di upload 

oleh mahasis dari perangkat mereka, sedangkan pada kolom Content berisi tugas 

yang diketik mahasiswa menggunakan fitur Create Task pada e-learning. 

 

Gambar 4.16 Daftar Tugas Mahasiswa. 



f. Grade, daftar nilai mahasiswa, form input nilai dan form edit nilai. 

 

Gambar 4.17 Daftar Nilai Mahasiswa 

 

Gambar 4.18 Form Input Nilai Mahasiswa. 



 

Gambar 4.19 Form Edit Nilai. 

g. My File, Terdapat berupa daftar dokumen dan vidio, beserta form input dan 

form edit. 

 

Gambar 4.20 Daftar Dokumen. 



 

Gambar 4.21 Form Add New Document pada dosen. 

 

Gambar 4.22 Form Change Document pada dosen. 

h. Course, daftar materi ajar dan daftar soal, berserta form input dan form edit. 



 

Gambar 4.23 Daftar Materi Ajar. 

 

Gambar 4.24 Form Input Materi Ajar. 



 

Gambar 4.25 Form Edit Materi Ajar. 

 

Gambar 4.26 Daftar Soal. 



 

Gambar 4.27 Form Input Soal. 

 

Gambar 4.28 Form Edit Soal. 

 

 

10. Halaman Menu Utama Mahasiswa 

Menu utama mahasiswa yai itu dibagian menu home sama seperti menu utama 

pada admin dan dosen, hanya perbedaannya dari menu navigasi sebelah kiri yang 



boleh di akses mahasiswa adalah, menu Home, User, dan Colllege Student, Menu 

Home terdapat dua sub menu yaitu sub menu My Profile dan Setting. 

               

Gambar 4.29 Menu Utama Mahasiswa. 

Dibagian menu College Student terdapat empat sub menu yaitu, My 

Document, Create Task, Task History, dan MyCourse. 

Keterangan Menu College Student: 

a. My Document, terdapat daftar dokumen yang telah diupload mahasiswa, disini juga 

memiliki form input file berupa dokumen dan form change dokumen. 

 



Gambar 4.30 Daftar Doukumen pada mahasiswa. 

 

Gambar 4.31 Form Add New Document  pada mahasiswa. 

 

Gambar 4.32 Form Change Document  pada mahasiswa. 

b. Create Task, terdapat form input file berupa dokumen atau langsung membuat 

dan mengedit konten yang tersedia di e-learning. 



 

Gambar 4.33 Form Input Tugas. 

c. Task History, untuk memastikan tugas kuliah yang telah di upload mahasiswa 

telah tersimpan di server lalu bisa di-cek dosen, mahasiswa tidak dapat 

mengedit tugas yang telah diupload guna menghindari terjadinya kecurangan. 

 

Gambar 4.34 Daftar Task History. 

d. My Course, terdapat daftar materi ajar dan soal yang diinputkan dosen. 



 

Gambar 4.35 Daftar Materi Ajar. 

 

Gambar 4.36 Daftar Exercise From. 

11. Halaman Forum 

Kategori forum hanya dikelola oleh admin, admin akan menentukan forum apa 

yang akan diinputkan berkaitan dengan prodi pada e-learning. Dosen dan 

mahasiswa hanya bisa menginput dan mengedit topik dan post, sesuai dengan 

forum dan topik yang mereka buat. Membalas topik pada forum , membalas post 

pada topik forum. 



 

Gambar 4.37 Daftar Forum 

 

Gambar 4.38 Add New Forum 



 

Gambar 4.39 Add New Topic 

 

Gambar 4.40 Add New Post. 

 

5. PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan 

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalahan, hasil analisa dan tahap demi 

tahap implementasi yang telah dilakukan, maka dapat diambil kesimpulan bahwa 

pemanfaatan tekonologi secara positif sangat membantu di bidang pendidikan dan 



menuai hasil yang positif juga. Dengan adanya proses pembelajaran jarak jauh antara 

dosen dengan mahasiswa menggunakan e-learning, sehingga menutup kemungkinan 

mahasiswa untuk tidak mengikuti perkuliahan. Beberapa kesimpulan yang dapat 

diambil diantaranya adalah sebagai berikut: 

1.Dengan menggunakan E-learning Dosen bisa dengan mudah membagikan materi 

perkuliahanya. 

2.Mahasiswa dituntut untuk bisa belajar lebih mandiri dari materi yang dibaca di e-

learning. 

3.Tidak ada alasan bagi mahasiswa untuk tidak bisa mengikuti proses belajar mengajar 

walapun dosen berhalangan hadir 

 

5.2  Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, direrekomendasikan beberapa hal untuk 

dijadikan bahan pertimbangan dan penelitian: 

1. Koneksi internet yang stabil diperlukan sebagai faktor penerapan e-learning. 

2. Perangkat lunak (software) phpMyAdmin versi 4.9.0.1 dan diatasnya. Karena pada 

phpMyAdmin peneliti menggunakan fungsi Trigger dalam database, trigger adalah 

kode prosedural yang secara otomatis dijalankan untuk menanggapi perubahan 

tertentu pada table tertentu atau tampilan dalam database. Jika menggunakan versi 

terrendah dari versi yang di atas maka proses seperti insert, update, delete tidak akan 

berjalan secara baik. 

6. JADWAL 

No Nama Kegiatan 
Bulan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

 

1 

rapat dengan anggota tim membahas 

pembagian tugasdan tanggung jawab 

setiap tim peneliti 

 v           

2 Pengurusan surat izin penelitian   v          

 

3 

melakukan analisis data      v        

4 Hasil penelitian diseminarkan ke seminar 

nasional 

      v      

5 pembuatan draft artikel untuk 

diseminarkan ke seminar internasional 

       v     



6 penyusunan laporan penelitian 70 %         v    

7 

 

penulisan draft artikel ke jurnal nasional 

terakreditasi sebagai luaran wajib 

penelitian 

evaluasi aplikasi 

          

 

v 

 

 

v 

 

8 penyusunan laporan akhir 100 %            V 

 

 


