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1. PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Dalam perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi sangat pesat, apalagi informasi 

sekarang sangat cepat menyebar ke penjuru dunia. Sejalan dengan hal tersebut permasalahan 

yang kita hadapi juga semakin kompleks yaitu pada kehidupan sehari-hari. Dengan kenyataan 

itu kita dituntut untuk menyelesaikan permasalahan yang ada dengan memanfaatkan 

kecanggihan teknologi serta kecepatan, ketepatan dan keakuratan dalam memberi informasi 

sehingga dalam melaksanakan pekerjaan kita akan mendapat hasil yang optimal. 

Teknologi komputerisasi bisa dimanfaatkan untuk mengerjakan banyak hal. Oleh sebab 

itu, komputer menjadi pilihan yang harus digunakan untuk membantu pengolahan data yang 

banyak, sehingga  menghasilkan informasi yang berguna dan berkualitas. Komputer juga bisa 

untuk melakukan proses perhitungan data dan proses pengolahan data, hal ini memudahkan 

dalam pengaksesan  sebuah sistem informasi. Database merupakan salah satu bentuk 

pemanfaatan komputer yang dapat menyimpan data dan menghasilkan informasi yang 

dibutuhkan lebih akurat. 

KPRI KOGUSDA Kota Solok merupakan salah satu koperasi yang berada di kota Solok 

dari sekian banyak koperasi yang ada. KPRI KOGUSDA  beranggotakan guru-guru sekolah 

dasar di kota Solok. Adapun kegiatan usahanya berbentuk usaha simpan pinjam dan Waserda 

(Warung Serba Ada). Saat ini kegiatan yang dilakukan dalam membuat laporan keuangannya 

masih belum menerapkan sistem komputerisasi secara optimal, karena dalam pembuatan 

laporan keuangan dan penginputan data anggota koperasi penggunaan komputer hanya 

menggunakan aplikasi microsoft excel. Sehingga didalam menghasilkan seluruh laporan yang 

tepat dan akurat butuh waktu lama. Jika terjadi mutasi anggota koperasi secara otomatis akan 

merubah data yang ada di koperasi, karena data anggota sudah dikelompokkan berdasarkan 

unit sekolah. Hal ini juga akan membutuhkan waktu yang lama karena masih menggunakan 

aplikasi excel. 

Dari permasalahan di atas, maka penulis melakukan penelitian terhadap perancangan 

sistem informasi data pinjaman pegawai di KPRI KOGUSDA dengan judul: 

“PERANCANGAN SISTEM  INFORMASI SIMPAN PINJAM PEGAWAI PADA KPRI 

KOGUSDA KOTA SOLOK DENGAN BAHASA PEMOGRAMAN JAVA” 
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1.2 Perumusan Masalah 

Perumusan masalah yang dapat disimpulkan dan dijadikan sebagai acuan berdasarkan 

analisa dan pengamatan yang penulis lakukan pada KPRI KOGUSDA kota Solok meliputi: 

1. Bagaimana memproses data anggota,  data simpanan, data pinjaman dan data angsuran 

pinjaman anggota  KPRI  KOGUSDA kota Solok dengan menggunakan bahasa 

pemograman java dapat mempermudah pencatatan dan pencarian data? 

2. Bagaimana pembuatan laporan data simpan pinjam anggota KPRI KOGUSDA kota 

solok dengan menggunakan bahasa pemograman? 

 

1.3 Ruang Lingkup Penelitian 

Agar permasalahan menjadi lebih terarah dan tujuan penelitian yang dinginkan dapat 

tercapai, maka penulis membatasi ruang lingkup permasalahan disini hanya dengan membahas 

tentang perancangan sistem informasi data simpan pijam pegawai pada KPRI KOGUSDA kota 

Solok dengan menggunakan bahasa pemograman. 

 

1.4 Hipotesa 

Berdasarkan perumusan masalah yang dijelaskan diatas, penulis  membuat hipotesis, 

yaitu : 

1. Dengan adanya susunan data yang terstruktur terhadap data-data pencatatan data 

pegawai diharapkan dapat memberikan kemudahan-kemudahan bagi pihak kantor 

maupun pengurus koperasi dalam melakukan pengolahan dan pencatatan data pinjaman 

pegawai. 

2.  Dengan menggunakan  bahasa pemograman dan database untuk sistem informasi data 

peminjaman pegawai, maka informasi yang dihasilkan lebih baik, berkualitas dan dapat 

menghasilkan data dalam waktu yang relatif singkat. 

1.5 Tujuan Penelitian 

Penelitian dilakukan untuk menciptakan suatu sistem informasi data peminjam dengan 

komputerisasi sebagai alat bantu agar lebih efektif dan efesien. Disamping itu penelitian ini 

bertujuan untuk : 

1. Menerapkan aplikasi bahasa pemograman  pada KPRI KOGUSDA kota Solok untuk 

memproses data anggota, simpanan, pinjaman dan angsuran pinjaman pegawai 

sehingga dapat mempermudah pencatatan dan pencarian data. 
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2. Untuk mempermudah pembuatan laporan data peminjaman pegawai dengan 

menggunakan bahasa pemograman. 

Manfaat dari penelitian meliputi : 

1. Menerapkan ilmu yang diperoleh saat perkuliahan 

2. Sebagai salah satu syarat untuk  meraih gelar Ahli Madya 

3. Menambah wawasan yang bermanfaat dalam pembuatan bahasa pemograman pada 

karyawan koperasi 

2. TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Konsep Dasar Sistem Informasi 

Sistem informasi manajemen (manajemen informasi sistem atau sering dikenal dengan 

singkatan SIM) merupakan sistem informasi didalam suatu organisasi untuk mendukung 

informasi-informasi yang dibutuhkan oleh tingkatan manajemen. 

Oleh kerena itu sistem yang ada sekarang perlu ditinjau secara rutin atau berulang 

apakah sudah berjalan dengan baik sehingga menghasilkan suatu informasi yang bernilai. 

Ada beberapa pengertian dari sistem informasi manajemen (SIM) yaitu: 

1. Suatu SIM adalah proses komunikasi dimana informasi masukan 

direkam,disimpan, dan diproses untuk menghasilkan output yang berupa keputusan 

tentang perencanaan, pengoperasian, dan pengawasan (Robert G.Murdick “Sitem 

informasi untuk manajemen”, terjemahan, 2005). 

2. Suatu SIM adalah sistem manusia/mesin yang terpadu guna menyajikan informasi 

untuk mendukung fungsi operasi, manajemen dan pengambilan keputusan didalam 

suatu organisasi (Drs.Soetedjo Moeljodiharjo “Manajemen informasi system 

terjemahan, 2005). 

3. Suatu SIM adalah kumpulan-kumpulan dari sistem-sistem yang menyediakan 

informasi untuk mendukung manajemen (Frederick H. Wu, terjemahan, 2001). 

 

2.2Pengertian Sistem  

Untuk mengawali pembahasan tentang analisis dan perancangan sistem informasi, 

pemahaman akan sistem terlebih dahulu harus ditekankan. Defenisi sistem berkembang sesuai 

dengan konteks dimana pengertian sistem itu digunakan. 
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Defenisi sistem menurut para ahli, yaitu : 

1. Jerry FutzGerald (1981 : 5). 

“Sistem adalah Suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling 

berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau 

untuk menyelesaikan suatu sasaran tertentu”. 

2. Indrajit (2001 : 2). 

“Mengemukakan bahwa Sistem mengandung arti kumpulan-kumpulan dari 

komponen-komponen yang dimiliki unsur keterkaitan antara satu dengan yang 

lainnya”. 

3. Jogianto (2005 : 2). 

“Mengemukakan bahwa Sistem adalah Kumpulan dari elemen-elemen yang 

berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu. Sistem ini menggambarkan 

suatu kejadian-kejadian dan kesatuan yang nyata adalah objek nyata, seperti 

tempat, benda, dan orang-orang yang betul-betul ada dan terjadi”. 

4. Murdick, R,G (1991 : 27). 

”Sistem adalah Seperangkat elemen yang membentuk kumpulan atau prosedur-

prosedur/bagan-bagan pengolahan yang mencari suatu tujuan tertentu”. 

Dengan demikian sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling 

berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan kegiatan atau untuk melakukan 

sasaran tertentu. 

 

2.3.Karakteristik Sistem 

Untuk memahami atau mengembangkan suatu sistem, maka perlu membedakan unsur-

unsur dari sistem yang membentuknya. Berikut adalah karakteristik sistem yang dapat 

membedakan suatu sistem dengan sistem yang lainnya : 

1. Komponen (components) 

2. Batas Sistem (Boundary) 

3. Lingkungan Luar Sistem (Environment). 

4. Penghubung  Sistem (Interface). 

5. Masukan (Input). 

6. Keluaran (Output). 

7. Pengolahan Sistem  

8. Sasaran Sistem 
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2.4.Klasifikasi Sistem 

Sistem dapat diklasifikasikan dari beberapa sudut pandang diantaranya adalah sebagai 

berikut : 

1. Sistem Abstrak (Abstract System) dan Sistem Fisik (Physical System) 

Sistem Abstrak adalah Sistem yang berupa pemikiran atau ide-ide yang tidak 

tampak secara fisik. misalnya, hubungan manusia dengan Tuhan. Sistem Fisik 

merupakan  sistem yang secara fisik dapat dilihat. Misalnya sistem komputer, 

sistem sekolah, sistem kuntansi dan sistem transformasi. 

2. Sistem diklasisifikasikan sebagai sistem alamiah (natural system) dan sistem 

buatan manusia (human made system) 

Sistem alamiah adalah sistem yang terjadi melalui proses alam, misalnya sistem 

perputaran bumi. Sistem buatan manusia adalah sistem yang dirancang oleh 

manusia. Sistem buatan manusia yang melibatkan interaksi antara manusia dengan 

mesin disebut dengan human-machine system atau ada yang menyebut dengan man-

machine system. Sistem informasi merupakan contoh man-machine system, karna 

menyangkut penggunaan komputer yang berinteraksi dengan manusia. 

3. Sistem Deterministik (Deterministic System)  dan Sistem Probabilistik 

(Probabilistic System) 

Sistem Deterministik adalah Suatu sistem yang operasinya dapat diprediksi secara 

tepat, misalnya sistem komputer. Sedangkan Sistem Probabilistik adalah Sistem 

yang tak dapat diramal dengan pasti karena mengandung unsur probabilitas, 

misalnya sistem arisan dan sistem sediaan kebutuhan rata-rata dan waktu untuk 

memulihkan jumlah sediaan dapat ditentukan tetapi nilai yang tepat sesaat tidak 

dapat ditentukan dengan pasti. 

 

4. Sistem Tertutup (Closed System)  dan Sistem Terbuka (Open System) 

Sistem Tertutup adalah Sistem yang tidak bertukar materi, informasi, atau energi 

dengan lingkungan, dengan kata lain sistem ini tidak berinteraksi dan tidak 

dipengaruhi oleh lingkungan, misalnya reaksi kimia dalam tabung yang terisolasi. 

Sedangkan Sistem Terbuka adalah Sistem yang berhubungan dengan lingkungan 

dan dipengaruhi oleh lingkungan, misalnya sistem perusahaan dagang. 

5. Sistem Alamiah (Natural System)  dan Sistem Buatan Manusia (Human Made 

System) 
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Sistem Alamiah adalah Sistem yang karena alam, misalnya sistem tata surya. 

Sedangkan Sistem Buatan Manusia adalah Sistem yang dibuat oleh manusia, 

misalnya sistem komputer. 

6. Sistem Sederhana dan Sistem Kompleks 

Berdasarkan tingkat kerumitannya, sistem dibedakan menjadi sistem sederhana 

misalnya sepeda dan sistem kompleks misalnya otak manusia. 

 

2.5.Pengertian Sistem Informasi 

Sistem Informasi adalah Suatu sistem didalam suatu organisasi yang mempertemukan 

kebutuhan pengelola transaksi harian, pendukung operasi, bersifat manajerial, dan kegiatan 

strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang 

dibutuhkan. 

Sistem informasi memiliki komponen-komponen yang saling berintegrasi membentuk 

satu kesatuan dalam mencapai sasaran sistem yang disebut dengan istilah Blok Bangunan 

(Building Block). Adapun blok-blok tersebut adalah sebagai berikut :  

1. Blok Masukkan (Input Block). 

Input mewakili data yang masuk ke dalam sistem informasi. Input disini termasuk 

metode-metode dan media yang digunakan untuk menangkap data yang akan 

dimasukkan, yang dapat berupa dokumen dasar. 

2. Blok  Model (Model Block). 

Blok ini terdiri dari kombinasi prosedur, logika dan metode matematika yang akan 

memanipulasikan data input dan data yang tersimpan di basis data dengan cara yang 

sudah tertentu untuk menghasilkan keluaran yang sudah diinginkan. 

3. Blok Keluran (Output Block). 

Produk dari sistem informasi adalah keluaran yang merupakan informasi yang 

berkualitas dan dokumentasi yang berguna untuk semua tingkatan manajemen serta 

semua pemakai sistem. 

4. Blok Teknologi (Technology Block). 

Teknologi digunakan untuk menerima input, menjalankan model, menyimpan dan 

mengakses data, menghasilkan dan mengirimkan keluaran dan membantu 

pengendalian diri secara keseluruhan. 

Teknologi terdiri atas unsur utama : 

- Teknisi (Human ware atau Brainware ). 

- Perangkat Lunak (Software). 
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- Perangkat Keras (Hardware). 

 

5. Blok Basis Data (Database Block). 

Merupakan kumpulan dari data yang saling beerhubungan satu dengan yang 

lainnya, tersimpan diperangkat keras komputer dan digunakan perangkat lunak 

untuk memanipulasinya 

6. Blok Kendali (Control Block). 

Banyak faktor yang dapat merusak sistem informasi, misalnya bencana alam, api, 

temperatur tinggi, air, debu, kecurangan-kecurangan, kejanggalan sistem itu 

sendiri, kesalahan-kesalahan ketidakefisienan, sabotase dan sebagainya. Beberapa 

pengendalian perlu dirancang dan diterapkan untuk meyakinkan bahwa hal-hal 

yang dapat merusak sistem dapat dicegah atau bila terlanjur terjadi kesalahan dapat 

lansung diatasi.  

 

2.6.Desain Sistem 

Desain Sistem atau Tahapan Perancangan Sistem adalah Prosedur untuk mengkonversi 

spesifikasi logis ke dalam sebuah desain yang dapat diimplementasikan pada sistem komputer 

organisasi. Tahapan rancangan sistem dibagi menjadi dua bagian, yakni rancangan sistem 

secara umum dan rancangan sistem secara rinci. 

 

Adapun tujuan utama dari tahapan rancangan sistem ini adalah : 

1. Melakukan evaluasi serta merumuskan pelayanan sistem baru. 

2. Mempelajari dan mengumpulkan data untuk disusun menjadi sebuah struktur data 

yang teratur. 

3. Penyusunan perangkat lunak sistem. 

4. Penyusunan buku pedoman tentang pengoperasian perangkat lunak sistem. 

 

2.7. Siklus Pengembangan Sistem 

Siklus Pengembangan Sistem adalah Suatu metode yang biasa digunakan dalam 

pengembangan sistem, yang terdiri dari 7 langkah utama yang dapat kita lihat pada Gambar 

3.1 berikut : 
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GAMBAR SIKLUS PENGEMBANGAN SISTEM 

 

Gambar 3.1 Siklus Pengembangan Sistem 

 

3. METODE 

Metodologi Penelitian 

Dalam melakukan penelitian untuk mendapatkan data dan informasi yang baik dan benar 

guna menyelesaikan permasalahan yang ada, maka penulis menggunakan beberapa metode 

penelitian antara lain : 

1) Wawancara 

  Yaitu dengan cara mengajukan beberapa pertanyaan langsung kepada CV. 

Columbia Solok untuk mendapatkan informasi penjualan. 

2) Studi Perpustakaan (Library  Research) 

Penelitian yang dilakukan untuk mencari informasi dalam menyusun teori-teori 

yang didapat baik secara global maupun detail. Penulis mencari referensi yang 

dibutuhkan dengan membaca literatur dan studi kepustakaan. 

3) Analisis 

Analisa sistem lama sehingga mendapatkan apa yang dilakukan dari pengujian 

sitem informasi yang baru.  

4) Perancangan 
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Setelah mendapat gambaran data flow diagram (dfd), context diagram, flowchart, 

entity relationship diagram (erd) yang jelas tentang sistem yang akan dibuat selanjutnya 

dilakukan perancangan sistem. Tahap perancangan dilakukan untuk memberikan 

gambaran umum yang jelas kepada user. 

5) Pemograman 

Pada tahap pemograman yang dilakukan adalah membangun coding berdasarkan 

hasil analisis dan perancangan agar sistem yang diperoleh sesuai dengan kebutuhan 

pengguna. Program ini dirancang dengan menggunakan parangkat hardware dan software 

adalah sebagai berikut : 

a. Hardware yang digunakan: 

1. Laptop Asus 

2. Processor AMD Quad Core 

3. Memori 2048 MB 

4. Hardisk 500 GB 

5. Printer  

b. Software 

1. Sistem Operasi Windows 8 

2. Microsoft Office 2007 

3. Microsoft Visio 2010 

4. Bahasa pemograman Java Netbeans 8.0.2 

5. Xampp 3.2.1 

6. JaspertReport 

6) Uji Coba 

Sesuai dengan rancangan fisik sebagai dokumentasi aplikasi, maka program yang 

dibuat haruslah sesuai dengan dokumentasi yang telah dibuat. Dalam penerapan kode-

kode program yang membangun sistem ini juga harus diuji agar terhindar dari kesalahan 

program secara menyeluruh. 

7) Implementasi 

Tahap implementasi sistem merupakan prosedur yang harus dilakukan untuk 

menyelesaikan desain sistem yang ada dalam dokumen rancangan sistem yang telah 

disetujui, diuji, menginstal dan melalui penggunaan sistem yang baru. 
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4. PEMBAHASAN 

4.1 Analisa Sistem 

Analisa dapat di defenisikan sebagai penguraian sesuatu sebagai komponen yang lebih 

kecil dengan tujuan mengindentifikasi dan mengevaluasi. Sedangkan sistem adalah kumpulan 

dari elemen-elemen yang saling berintegrasi untuk mencapai tujuan. Jadi analisa sistem adalah 

penguraian dari suatu sistem informasi yang utuh kedalam bagian-bagian komponennya 

dengan maksud untuk mengindentifikasikan dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan, 

kesempatan-kesempatan, hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang 

diharapkansehingga dapat diusulkan perbaikan-perbaikannya. Aliran sistem informasi 

merupakan siklus data yang akan diolah menjadi bentuk yang lebih berguna bagi yang 

menerimanya. 

Pada sistem lama pegawai yang ingin bergabung sebagai anggota koperasi KOGUSDA,  

harus mengisi fomulir anggota dan memberikan fomulir tersebut kepada pengurus koperasi 

KOGUSDA. Data tersebut kemudian dientrikan dengan menggunakan aplikasi Microsoft 

Excel, sehingga menghasilkan laporan data pegawai,data simpanan, data pinjaman dan data 

anggsuran.namun laporan tersebut masih belum akurat. 

 

4.2 Analisa Sistem Informasi 

4.2.1  Analisa Komponen 

Komponen yang digunakan oleh koperasi KOGUSDA yang sedang berjalan adalah : 

1. Procesor Pentium V 

2. Keyboard dan Mouse 

3. Monitor 

4. Printer Canon 

5. VI Unit Komputer 

 

4.2.2  Aliran Sistem Informasi (ASI) Yang Sedang Berjalan 

         Aliran sistem informasi merupakan gambaran dari semua kegiatan yang terjadi dalam 

proses penyampaian informasi. Aliran sistem informasi lama laporan data pegawai koperasi 

KOGUDA  Kota Solok adalah sebagai berikut : 

1. Pegawai yang ingin menjadi anggota koperasi harus membawa foto copy SK  

2. Kemudian administrasi umum memberikan formulir kepada pegawai / anggota baru 

untuk di isi formulir tersebut 
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3. Calon anggota koperasi mengisi formulir yang diberikan administrasi umum, Setelah 

formulir tersebut diisi kemudian diserahkan kembali kebagian administrasi umun 

memberikan formulir yang telah diisi ke pimpinan untuk di Acc 

4. Setelah di Acc pimpinan menyerahkan kembali formulir tersebut kebagian administrasi 

umum, 

5.  Administrasi kemudian memasukan data pegawai / anggota baru kedalam komputer, 

dan menyerahkan nomor induk angggota ke pegawai/anggota baru 

6. Bagi pegawai / anggota yang ingin melakukan pinjaman harus meminta formulir 

permohonan kredit kebagian administrasi umum 

7. Bagian administrasi umum akan memberikan formulir permohonan kredit kepada 

pegawai / angggota, 

8. Pegawai / anggota akan mengisi formulir tersebut dan mengembalikan kebagian 

administrasi  umum 

9. Administrasi umun akan menganalisa formulir permohonan kredit dengan rekap gaji 

pegawai / anggota, kemudian mengeluarkan formulir surat perjanjian penerimaan kredit 

untuk di isi oleh pegawai / anggota, setelah diisi oleh pegawai / anggota diserahkan 

kembali ke bagian administrasi umum kemudian bagian administrasi umum akan 

menkonfirmasikan formulir tersebut ke pimpinan untuk di acc  

10. Formulir yang telah di acc pimpinan akan diserahkan ke kasir, kemudian kasir 

memberikan surat tanda terima dan kwitansi penerimaan pinjaman 2 rangkap, satu 

rangkap diarsipkan kasir dan  satu rangkap lagi diberikan kepada pegawai/anggota  
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Gambar 4.1 Bagan Aliran Sistem Informasi Yang Sedang Berjalan 
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3.3 Desain Sistem 

3.3.1 Aliran Sistem informasi baru 

 

Gambar 4.2 Bagan Aliran Sistem Informasi Baru 

3.4 Context Diagram 

Context diagram merupakan rancangan global yang menggambarkan kegiatan 

organisasi secara keseluruhan dengan memperlihatkan batasan sistem, entity eksternal dan 

interaksi antar entity serta gambaran umum arus data antara sistem dengan entity dapat dilihat 

pada Context Diagram selalu mengandung satu proses saja yang sering kali diberi nomor proses 

0 (nol) dan berinteraksi dengan sejumlah entity eksternal yang terlibat dalam sistem. Berikut 

dapat dilihhat gambar Context Diagram yang dimaksud : 
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Pegawai/

anggota
administrasi

Pimpinan

· Menerima formulir anggota baru, No induk 

anggota

· Menerima formulir permohonan kredit, 

formulir SPMK, surat tanda pinjaman & 

pembayaran

· Formulir yang telah diisi

· Formulir dianalisa sesuai rekap 

gaji dan bayar uang angsuran

Formulir yang telah 

di ACC

Formulir yang telah 

dianalisa

Formulir yang telah 

di ACC

· SK

· Formulir anggota baru yang 

telah diisi

· Formulir permohonan kredit 

· Formulir SPMK yang telah 

diisi

0

PERANCANGAN SISTEM 

INFORMASI DATA 

PEMINJAMAN PEGAWAI 

PADA KPRI KOGUSDA KOTA 

SOLOK

 

Gambar 4.3 Context Diagram 

 

4.5 Data Flow Diagram ( DFD) 

Data Flow Diagram merupakan diagram lanjutan dari Context Diagram yang 

menjelaskan berbagai proses yang ada pada sistem baru yang akan dikembangkan secara logika 

tanpa mempertimbangkan lingkungan fisik dimana data tersebut mengalir atau disimpan.  
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Gambar 4.4 Data Flow Diagram (DFD) 
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4.6 Entity Relationship Diagram (ERD) 

Entity Relationship diagram adalah suatu model jaringan kerja (Network) yang 

menguraikan susunan data yang di store dari sistem secara abstrak. Entity Relationship 

diagram menunjukan hubungan antar entity di dalam sistem, entity adalah suatu tempat, benda 

yang semuanya memiliki nama yang umum. 

Berikut gambar Entity Relationship Diagram yang dirancang pada sistem baru : 
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Gambar 4.5 Entity Relationship Diagram (ERD) 

4.7.Implementasi Sistem  

A. Desain Input Program 

1. Desain Login Program 
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Gambar 4.6 Desain Implementasi Login Program 

 

2. Menu program 

Dalam menu program akan menampilkan fasilitas yang ada pada program 

antara lain menu Entry yang digunakan untuk menyimpan data angggota, data 

simpanan, data peminjaman dan angsuran koperasi. 

 

Gambar 4.7 Desain Implementasi Menu Program 

3. Desain Entry  Data Anggota 
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Gambar 4.8 Desain Implementasi Entry  Data Anggota 

  

4. Desain Entry  Data Simpanan 

 

Gambar 4.9 Desain Implementasi Entry  Data Simpanan 

 

5. Desain Entry  Data Pinjaman 

 

Gambar 4.10 Desain Implementasi Entry Data Pinjaman 
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6. Desain Entry Data Angsuran 

 

Gambar 4.11 Desain Implementasi Entry Data Angsuran 

 

B.   Desain  Output Program 

1. Desain Laporan Data Anggota 

 

Gambar 4.12 Desain Implementasi Laporan Data Anggota 

2. Desain Laporan Data Simpanan 

 

Gambar 4.13 Desain Implementasi Laporan Data Simpanan 
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3. Desain Laporan Data Angsuran 

 

Gambar 4.14 Desain Implementasi Laporan Data Angsuran 

 

 

5. PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

 Teknologi komputerisasi bisa dimanfaatkan untuk mengerjakan banyak hal. 

Oleh sebab itu, komputer menjadi pilihan yang harus digunakan untuk membantu pengolahan 

data yang banyak, sehingga  menghasilkan informasi yang berguna dan berkualitas. Komputer 

juga bisa untuk melakukan proses perhitungan data dan proses pengolahan data, hal ini 

memudahkan dalam pengaksesan  sebuah sistem informasi. Database merupakan salah satu 

bentuk pemanfaatan komputer yang dapat menyimpan data dan menghasilkan informasi yang 

dibutuhkan lebih akurat. 

 Dengan memanfaatkan dan menerapkan perancangan sistem informasi pada KPRI 

KOGUSDA dengan bahasa pemograman java ini dapat ini dapat mengoptimalkan perangkat 

keras, perangkat lunak dan meningkatkan kemampuan personil, serta memodifikasi prosedur 

yang telah ada dengan menginterigrasi segala sumber data. Sehingga akan memberikan 

kemudahan bagi pengguna sistem ini nantinya dalam melakukan pengolahan data mulai dari 

input, pencarian data, sehingga terbentuknya laporan data.  

 

5.2 Saran 

Agar tercapainya peningkatan efektifitas kerja karyawan koperasi KPRI KOGUSDA 

Kota Solok ini, maka saran-saran yang dikemukakan adalah sebagai berikut : 
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1. Agar tidak terjadi kekeliruan dalam penggunaan sistem ini, hendaknya perlu 

diadakan pelatihan kepada pengurus pengenalan tentang gambaran umum sistem 

baru yang akan diterapkan serta latihan mengoperasikan program. 

2. Para pengguna sistem hendaknya memback up data terlebih dahulu dalam media 

penyimpanan eksternal lainnya untuk menjamin keamanan data dalam 

menggunakan sistem yang baru 

6. JADWAL 
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